
 

 

Sesiones de bienvenida - INDUCCIÓN - FICHAS 3388790 – 3388791 – 3388792 / 9 de diciembre 

 

 

 

 

 



 

 



 

 
 

CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES 
PROGRAMA DE FORMACIÓN TITULADA 

INDUCCIÓN TITULADA MODALIDAD VIRTUAL Y A DISTANCIA  
Tecnólogo en Desarrollo de Videojuegos y Entornos 

Interactivos Ficha 3388790 
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO – REGIONAL QUINDÍO 

 

FECHA DE INICIO INDUCCIÓN 9/12/25 

FECHA DE INICIO DE FORMACIÓN 9/12/25 

FECHA FIN INDUCCIÓN 17/12/25 

 

NOMBRE DE LA 
FASE 

ACTIVIDAD DEL 
PROYECTO 

ACTIVIDAD DE 
APRENDIZAJE 

RESULTADO DE 
APRENDIZAJE 

 
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE 

TIEMPO DE 
DURACIÓN 
ESTIMADO 

 
RESPONSABLE 

FECHAS DE  
INICIO Y 
CIERRE 

 
 
 

N/A 

 
 
 

N/A 

 
 

 
Actividades de 

reflexión inicial. 

 
 
 

N/A 

 

Realizar la "Actualización de datos del 
Aprendiz", según indicaciones. 
No Calificable. 

 
Lina García - 

LMG 

 
9/12/25 
14/12/25 

 

Participación en el "Foro de inducción". 
No Calificable. 

 
NO REALIZAR 

   

Actividad de 
     

N/A N/A 
Aprendizaje 1. 

Contextualización 
Senalogía. 

 
 

240201530-01. 

Infografía. AA1-EV01. 
Calificable. 

 
 

48 horas 

Ángela Patricia 

Muñoz - APM 

10/12/25 

17/12/25 

   

Identificar la dinámica 
 

 
  

      

 

N/A 

 

N/A 

Actividad de 
Aprendizaje 2. Mi 
compromiso como 

aprendiz SENA. 

organizacional del SENA 
y el rol de la formación 
profesional integral de 

acuerdo con su 
proyecto de vida y el 

 
Foro temático. AA2-EV01. 
Calificable. 

 
Ángela 

Patricia 

Muñoz - APM 

 
11/12/25 

17/12/25 

  
Actividad de 

desarrollo profesional.     

N/A N/A 
Aprendizaje 3. 

Formación 

 Crucigrama. AA3-EV01. 
Calificable. 

 Claudia 
Giraldo - CG 

11/12/25 

17/12/25 
  profesional integral.      



 

 
 
 

 
 

 
N/A 

 
 

 
N/A 

 
 

Actividad de 
Aprendizaje 4. 
Alternativas de 

etapa productiva. 

 

 

Cuadro sinóptico. AA4-EV01. 
Calificable. 
 

  

Claudia 
Giraldo - CG 

12/12/25 
       17/12/25 

 
 

 
N/A 

 
 

 
N/A 

 

Taller. AA4-EV02.  NO REALIZAR 

 



 

 
 

CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES 
PROGRAMA DE FORMACIÓN TITULADA 

INDUCCIÓN TITULADA MODALIDAD VIRTUAL Y A DISTANCIA  
Tecnólogo en Desarrollo de Videojuegos y Entornos 

Interactivos Ficha 3388791 
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO – REGIONAL QUINDÍO 

 

FECHA DE INICIO INDUCCIÓN 9/12/25 

FECHA DE INICIO DE FORMACIÓN 9/12/25 

FECHA FIN INDUCCIÓN 17/12/25 

 

NOMBRE DE LA 
FASE 

ACTIVIDAD DEL 
PROYECTO 

ACTIVIDAD DE 
APRENDIZAJE 

RESULTADO DE 
APRENDIZAJE 

 
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE 

TIEMPO DE 
DURACIÓN 
ESTIMADO 

 
RESPONSABLE 

FECHAS DE  
INICIO Y 
CIERRE 

 
 
 

N/A 

 
 
 

N/A 

 
 

 
Actividades de 

reflexión inicial. 

 
 
 

N/A 

 

Realizar la "Actualización de datos del 
Aprendiz", según indicaciones. 
No Calificable. 

 
Lina García - 

LMG 

 
9/12/25 
14/12/25 

 

Participación en el "Foro de inducción". 
No Calificable. 

NO REALIZAR 
 

   

Actividad de 
     

N/A N/A 
Aprendizaje 1. 

Contextualización 
Senalogía. 

 
 

240201530-01. 

Infografía. AA1-EV01. 
Calificable. 

 
 

48 horas 

Ángela Patricia 

Muñoz - APM 

10/12/25 

17/12/25 

   

Identificar la dinámica 
 

 
  

      

 

N/A 

 

N/A 

Actividad de 
Aprendizaje 2. Mi 
compromiso como 

aprendiz SENA. 

organizacional del SENA 
y el rol de la formación 
profesional integral de 

acuerdo con su 
proyecto de vida y el 

 
Foro temático. AA2-EV01. 
Calificable. 

 

Ángela Patricia 

Muñoz - APM 

 
11/12/25 

17/12/25 

  
Actividad de 

desarrollo profesional.     

N/A N/A 
Aprendizaje 3. 

Formación 

 Crucigrama. AA3-EV01. 
Calificable. 

 Ángel Manuel 

Rubio - AMR 

11/12/25 

17/12/25 
  profesional integral.      



 

 
 
 

 
 

 
N/A 

 
 

 
N/A 

 
 

Actividad de 
Aprendizaje 4. 
Alternativas de 

etapa productiva. 

 

 

Cuadro sinóptico. AA4-EV01. 
Calificable. 
 

  

Ángel Manuel 

Rubio - AMR 

12/12/25 
       17/12/25 

 
 

 
N/A 

 
 

 
N/A 

 

Taller. AA4-EV02.  NO REALIZAR 

 



 

 
 

CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES 
PROGRAMA DE FORMACIÓN TITULADA 

INDUCCIÓN TITULADA MODALIDAD VIRTUAL Y A DISTANCIA  
Tecnólogo en Desarrollo de Videojuegos y Entornos 

Interactivos Ficha 3388792 
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO – REGIONAL QUINDÍO 

 

FECHA DE INICIO INDUCCIÓN 9/12/25 

FECHA DE INICIO DE FORMACIÓN 9/12/25 

FECHA FIN INDUCCIÓN 17/12/25 

 

NOMBRE DE LA 
FASE 

ACTIVIDAD DEL 
PROYECTO 

ACTIVIDAD DE 
APRENDIZAJE 

RESULTADO DE 
APRENDIZAJE 

 
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE 

TIEMPO DE 
DURACIÓN 
ESTIMADO 

 
RESPONSABLE 

FECHAS DE  
INICIO Y 
CIERRE 

 
 
 

N/A 

 
 
 

N/A 

 
 

 
Actividades de 

reflexión inicial. 

 
 
 

N/A 

 

Realizar la "Actualización de datos del 
Aprendiz", según indicaciones. 
No Calificable. 

 
Lina García - 

LMG 

 
9/12/25 
14/12/25 

 

Participación en el "Foro de inducción". 
No Calificable. 

 
NO REALIZAR 

   

Actividad de 
     

N/A N/A 
Aprendizaje 1. 

Contextualización 
Senalogía. 

 
 

240201530-01. 

Infografía. AA1-EV01. 
Calificable. 

 
 

48 horas 

Víctor Hugo 

Medina - VHM 

10/12/25 

17/12/25 

   

Identificar la dinámica 
 

 
  

      

 

N/A 

 

N/A 

Actividad de 
Aprendizaje 2. Mi 
compromiso como 

aprendiz SENA. 

organizacional del SENA 
y el rol de la formación 
profesional integral de 

acuerdo con su 
proyecto de vida y el 

 
Foro temático. AA2-EV01. 
Calificable. 

 

Víctor Hugo 

Medina - VHM 

 
11/12/25 

17/12/25 

  
Actividad de 

desarrollo profesional.     

N/A N/A 
Aprendizaje 3. 

Formación 

 Crucigrama. AA3-EV01. 
Calificable. 

 Ángel Manuel 

Rubio - AMR 

11/12/25 

17/12/25 
  profesional integral.      



 

 
 
 

 
 

 
N/A 

 
 

 
N/A 

 
 

Actividad de 
Aprendizaje 4. 
Alternativas de 

etapa productiva. 

 

 

Cuadro sinóptico. AA4-EV01. 
Calificable. 
 

  

Ángel Manuel 

Rubio - AMR 

12/12/25 
       17/12/25 

 
 

 
N/A 

 
 

 
N/A 

 

Taller. AA4-EV02.  NO REALIZAR 

 


